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一、实验目的及要求
1．培养学生将实际问题转化为数学模型再用C++语言编程解决该问题的综合应用方法；
2．训练学生灵活掌握本课程所学的有关章节知识；
3．掌握基本的数据结构知识和更多的计算方法；
4． 掌握模块化程序设计的方法。
二、实验设备与平台
1. 实验设备：计算机；
2. 平台：Windows操作系统，Microsoft Visual C++或其它合适的C++编程环境。

三、实验内容
（下面3题选做1题）编写程序，解下列问题，然后把编写的程序代码和运行结果截图复制到题目后面的空白处。
[bookmark: _GoBack]
1、掷骰子游戏
编写程序模拟掷骰子游戏。已知掷骰子游戏的游戏规则为：每个骰子有6面，这些面包含1、2、3、4、5、6个点，投两枚骰子之后，计算点数之和。如果第一次投的点数和为7或11，则游戏者获胜；如果第一次投的点数和为2、3或12，则游戏者输；如果第一次投的点数和为4、5、6、8、9或10，则将这个和作为游戏者获胜需要掷出的点数，继续投骰子，直到赚到该点数时算是游戏者获胜。如果投掷7次仍未赚到该点数，则游戏者输。

2、如果将游戏规则改为：计算机“想”一个数作为一个骰子掷出的点数（在用户输入数据之前不显示该点数），用户从键盘输入一个数作为另一个骰子掷出的点数，再计算两点数之和。其余规则相同，然后请重新编写该程序。

3、要求能够运用多文件程序完成一个完整的程序功能操作流程。
输入一串字符，再输入一个指定字符，将字符串中删去指定字符再显示出来。要求程序把输入字符串、删除指定字符和显示字符串的功能分别在各自单独的.cpp文件中由外部函数来处理，主文件中的主函数只作调用各外部函数实现程序功能。
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